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Développer ses compétences

CREER ET ANIMER DE GRANDS JEUX

OBJECTIFS

DETAILS

e Connaitre les étapes de construction des grands jeux.
e Pouvoir mettre en place de grands jeux.
« Savoir utiliser des techniques et des outils spécifiques & la création &) 9h00ai17hoo

de jeux.
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CONTENU aucune connaissance requise

e La préparation et le schéma méthodologique des grands jeux. el 2R Rl
 La mise en place et 'encadrement d’une séance d’animation. de Vendée (ou décentralisation
) . ) . o selon les inscriptions)
e L'importance de la thématique et de I'imaginaire.
» Exercice pratique : atelier de création d’'un grand jeux et retours &
articipants minimum
chaud. e P P
» Présentation et utilisation de ressources.
tarif indiv. net de TVA
réseau:320 €

hors Réseau : 366 €

MODALITES PEDAGOGIQUES @DOUILLARDE i
nrique

e tour de table : positionnement et attentes ;

e méthode pédagogique active et participative ; @ émargement par le stagiaire

e validation des objectifs : exercices, mise en situation ; i

e documents remis en mains propres : aides mémoires, documents. B s e U o e e e
et d'un certificat de formation

HE questionnaire de satisfaction
@0

QUESTIONS & INSCRIPTIONS

B formation@famillesrurales85.org \. 02 5144 37 60

Inscription possible jusqu’a 15 jours avant la lére date de formation.
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