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OBJECTIFS

e Pouvoir utiliser des jeux adaptés au contexte et au public.

e Savoir animer des séances de jeux dans un cadre ludique et

éducatif.

e |dentifier de nouveaux jeux afin de renouveler sa pratique et les

propositions en ACM.

CONTENU

e Le jeu comme outil d'animation :

[e]

Rappel des fonctions et des intéréts du jeu dans les pratiques
d’animation.

Les différentes dimensions du jeu : plaisir, socialisation,
coopération, autonomie, expression, créativité et apprentissage.
La place du jeu dans les projets pédagogiques et les projets
d’animation.

Les conditions nécessaires a la mise en place d'un cadre ludique
: régles, sécurité, posture de I'animateur, espace et matériel.
Adapter le niveau de difficulté et les consignes aux capacités et

a I'édge des participants.

e Des pratiques traditionnelles aux pratiques émergentes.

e Analyse de pratique.

e Techniques d’animation innovantes : jeux éducatifs, jeux de réle,

escape games, animations créatives.

e Intégration du numérique et des outils digitaux.

e Mise en situation : construction d’outil.

QUESTIONS & INSCRIPTIONS

B formation@famillesrurales85.org \. 025144 3760

Inscription possible jusqu’a 15 jours avant la 1ére date de formation.

Développer ses compétences

professionnels de la petite-
enfance, enfance, jeunesse

LES NOUVELLES TECHNIQUES D'ANIMATIONS

DETAILS

9h00 & 17h00

Q

lundi 08 novembre 2027

aucune connaissance requise

Fédération Familles Rurales
de Vendée (ou décentralisation
selon les inscriptions)

participants minimum

tarif indiv. net de TVA
réseau : 330€/stagiaire
hors réseau : 380€/stagiaire

SAUVAGE Jessy
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MODALITES PEDA

e Positionnement : tour de table

e émargement par le stagiaire

¢ validation des objectifs :
exercices, mise en situation

e délivrance d’'une attestation et
d'un certificat de formation

e documents remis en mains
propres

e questionnaire de satisfaction
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